REGULAMIN KONKURSU

na stworzenie gry planszowej

§ 1 Cel Konkursu
1. Rozwijanie umiejetnosci manualnych.
2. Rozwijanie wyobrazni.

3. Wspdlna zabawa i nauka przy tworzeniu gry.

§ 2 Organizacja Konkursu
Konkurs adresowany jest do dzieci i mtodziezy z terenu gminy Nasielsk.
Konkurs zostanie podzielony na nastepujgce kategorie wiekowe:
- przedszkola i uczniowie klas I — IV
- uczniowie klas V - VIII
Tematyka gry jest dowolna.
Technika wykonania pracy jest dowolna.
Format planszy do gry 2D (ptaska), liczba graczy — 2-4 osoby, zaznaczony wiek graczy.
Praca powinna zawierad, instrukcje gry, plansze, pionki oraz inne potrzebne elementy.
Gra planszowa moze by¢ wykonana indywidualnie lub w zespotach max 2 osobowych.
Kazdy uczestnik lub zespdt moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng gre planszowa.
Ocenie podlegaé beda: pomyst, starannos¢ wykonania, estetyka pracy.
Prace nalezy podpisac: imie i nazwisko autora/autordw, klasa, szkota.
Najciekawsze prace zostang nagrodzone.

Udziat w konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym udzieleniem prawa do wykorzystania
prac i publikacji ich w internecie na stronach Organizatora.



§ 3 Ocena prac konkursowych
Zdjecia prac nalezy przesta¢ pocztg elektroniczng na adres: nok@noknasielsk.pl
do dnia 8 maja 2020 roku.

O wytonieniu zwyciezcdw konkursu decyduje Komisja Konkursowa powofana przez
Organizatora.

Kryteria oceny ustalone zostajg w nastepujgcy sposob:
- pomystowos$é w zakresie przedstawionego tematu.

- przejrzystosc zasad gry.

- estetyka wykonania.

Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.

§ 4 Ogtoszenie wynikéow Konkursu

Lista nagrodzonych oséb zostanie opublikowana wraz ze zdjeciami prac na tamach gazety
,Zycie Nasielska”, oraz na stronie internetowej www.noknasielsk.pl i na profilu
www.facebook.com/NasielskiOsrodekKultury.
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